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Invoker - Kael
Invoker یکی از بهترین هیرو های Spell زن است به علت نظم خوبی که در آنها وجود دارد.

به دلیل در اختیار داشتن سه عنصر معروف خود و مهارت ترکیب آنها او میتواند مجموعا از 10 Spell مختلف استفاده کند.

به دلیل پیچیدگی و شکنندگی که این هیرو دارد برای بازیکنان تازه کار مناسب نیست.

در هر صورت او میتواند با کسب مقداری تجربه یک نیروی قدرتمند به حساب بیاید.

Invoker دارای توانایی ایجاد جادوهای عظیم در محیط های بزرگ دارد به همراه قدرت ناتوان کننده دشمنان و احضار اشیاء و همچنین تبدیلات قدرتمند. (منظور از تبدیلات همان مهارت Forge Spirit این هیرو یا احضار همون دو یونیت آتشین است.)

وقتی که بقیه ی هیرو های Spell زن توانایی تمرکز برروی یک محیط را دارند Kael میتواند نقش خود را به خوبی تغییر داده و در محیط های مختلف کار آمد باشد.

جادوهای وی تمایل دارند تا از ابتدا نسبت به توانایی هایشان ضعیف باشند اما زمانیکه هر سه عنصر در دست وی به سطح آخر خودشون برسند پتانسیل تخریب پذیری بسیار زیادی زیادی را دارا میشوند.

شاید تسلط بر Spell های وی نسبت به بقیه زمان و تمرین زیادی را بطلبد اما آنها در هر زمانی با ارزش هستند. (توصیه منم همین است تا جایی که میتونید با این هیرو تمرین کنید و سعی کنید اون رو به یک Spellcaster تبدیل کنید.)
Gyrocopter - Aurel Vlaicu 
Gyrocopter هیرویی است که بیشتر بر روی آسیب رساندن به دیگران تمرکز میکند همچنین پتانسیل ناتوان کردن و کند کردن آنها را نیز دارد.

ترتیب استفاده از Spell های وی به او این توانایی را میدهد که در هر موقعیتی خسارت زیادی را ایجاد کند که او را به یک هیروی قوی در Lane تبدیل میکند همچنین او پتانسیل Carry بودن را نیز داراست.

Rocket Barrage (رگبار موشک) یا همون مهارت اول این هیرو موشک ها رو به طرف اهداف نزدیک Gyrocopter شلیک میکند که این توانایی او را را به یک هیروی برجسته در برابر هیرو های تنها تبدیل میکند.

به همراه مدت زمان بازسازی کوتاه و فاصله کوتاه اما قدرت تخریب پذیری پشت هم و مکرر در اوایل بازی به راحتی میتواند یکی از هیروهای حریف رو ضعیف کند.

Homing Missile توانایی دوم این هیرو است بدین صورت که Gyrocopter یک موشک را به وجود می آورد که به تعقیب هدف خود میپردازد و تا زمانی که به هدف نخورد و نابود نشود از حرکت نمی ایستد و هر چقدر مسیر طولانی تری را در تعقیب حریف سپری کند در صورت برخورد به وی خسارت بیشتری را وارد میکند.

زمانی که این مهارت ضعیف باشید در درگیری ها میتواند فقط نقش تعقیب کننده را داشته باشد. به دلیل متوقف کردن دشمنان ترکیب خوبی برای مهارت اول این هیرو و آلتیمیت آن میشود.

Flak Cannon یک توانایی بر پایه ی خسارت رسانی است که Gyrocopter را قادر میسازد تا به دشمنان در یک محیط و محدوده معین آسیب برساند. زمانی که تعداد اهداف محدود نباشد این توانایی برای دفاع از Lane و انجام Push های سنگین و قدرتمند مناسب است.

زمانیکه Gyrocopter با آیتم های ضربتی مناسبی تجهیز شده باشد با استفاده از Flak Cannon میتواند به میان گروه دشمنان رفته و خسارتی ویرانگر را به آنان وارد سازد چنانچه که این عمل او را به هدف اصلی آنها برای کشتن مبدل میکند.

آلتیمیت این هیرو Call Down نام دارد زمانیکه وی از این مهارت استفاده میکند دو عدد Rocket را به آسمان شلیک کرده و آنها بعد از مدتی در مختصات معین شده یکی پس از دیگری فرود می آیند. این حرکت باعث آسیب رسانی به دشمنان و همچنین کاهش سرعت حرکت آنها میشود. 

اگرچه استفاده از این مهارت کمی دشوار است اما یک Call Down مناسب به همراه کاهش سرعت حرکت دشمنان و با بهره گیری از سایر توانایی های این هیرو میتواند سرنوشت یک درگیری را تعیین کند. وقتی این توانایی با Aghanim ارتقا یابد محدوده استفاده از آن از 1000 به یک محدوده سراسری تبدیل میشود. 

نه تنها این توانایی برای از بین بردن دشمنانی که از مهلکه در حال گریزاند مناسب است بلکه برای دفاع از Lane ها و یا Push دادن آنها زمانی که Gyrocopter در یک مکان دیگر قرار دارد نیز استفاده میشود.

Gyrocopter میتواند خسارت زیادی در پهنای وسیعی و در هر مقطع و مکانی از بازی ایجاد کند اما به دلیل فقدان توانایی های تدافعی که در این هیرو وجود دارد او را به یک هدف آسان برای از بین بردن توسط دشمنان تبدیل میسازد.
Drow Ranger - Traxex
Drow Ranger میتواند کاملا یک جنگنده چند منظوره محسوب شود. او به همراه تیر های خود که آنها را با شبنم یخ زده آغشته کرده است میتواند یک پشتیبانی ثابت ارائه دهد (یعنی بایستد و تیر بزند) و دشمنان را زمین گیر کند.

به همراه Silence او میتواند دشمنان خود را از انجام دادن جادوهایشان برای مدتی منع کند و آنها را مجبور به مبارزه تن به تن (همون اتک به اتک خودمون) بکند.

به همراه توانایی های انفعالی خود یعنی True Shot و Marksmanship او میتواند در این برهه زمان خسارت مصیبت باری به آنها وارد کند.

توانایی هایی که هم به وی قدرت و Agility و هم سرمایه میدهند!

یک کماندار مناسب با رعایت کردن فاصله ی خویش و بستن دشمنان به تیرهای خود میتواند آنها را از پای درآورد و به آنها اجازه نزدیک شدن ندهد. 

تنها کسی که میتواند این کار را به خوبی انجام دهد Traxex است.
مترجم:
محمد - PlayMaTe

لینک تاپیک معرفی ها:
http://forum.dotabaz.com/thread23.html
داستان هیرو ها
Tauren Chieftain
Rooftrellen
Rigwarl
Phoenix
Huskar
درباره این بخش
Tauren Chieftain
از زمان های گذشته اجداد Tauren پیشگویی کرده بودند که Chieftain می آید ، قوی همچون جننگجویان افسانه ایی و عاقل همچون پیرترین شمن(shaman) . پس از سال های فراوان سردرگمی سرزمین مقدس که به دنبال عقل و دانش نیاکان خود بود ، Cairne Bloodhoofتوانست به عنوان قهرمانی که همه مدت ها منتظرش بودند بنمایاند. Cairne با خود روح اجدادش را داشت زمین از قدرت Chieftain و روح نیاکانش به لرزه در می آمد. هیچ سد و مانعی چه از جنس ماده و چه از جنس جادو جلو دار تبرزین او نیست. تبرزینی که از قدیم اجدادش به عنوان سلاح از آن استفاده می کردند. قدرت تبرش به حدی بود که انگار زمین را می توانست به دو نیم کند. به دنبال انتقام از حمله به سرزمینش Cairne خشمش را به Scourge نشان می دهد.
Rooftrellen
Rooftrellen عاقل هنگام حمله Burning Legion تقریباً کوچک بود. طی هزاران سال او بزرگ و قوی شده بود و از جمله Sentinel قوی محسوب می شد. یک نیروی حاضر در جنگل. او می تواند با استفاده از نیرویش هم پیمانانش را در جنگل مخفی کند. Rooftrellen توسط خود جنگل و با یک سلاح زنده یعنی شاخه های درخت انگور یاری می شود. شاخه های تاک دشمنانش را به طور کشنده ایی در بر می گیرند تا Rooftrellen آنها را دستگیر و با دستان قدرتمند خود نابود کند.
Rigwarl
Quillboar ها هیچگاه به منافع و جنگ های دیگر نژادها علاقه‏ایی نشان نمی دادنند. اما تنها یک نفر می دانست که اگر سرزمینشان بدون حامی باقی بماند ، بلاخره Scourge بر آن فرود می آید. Rigwarl تنها با هدف حفظ ودفاع از تبار خود در زمره Sentinel در آمد و از غریزه ذاتی خود در نبرد بی پایان استفاده نمود. هر وقت که او طوفانی از نیزه های کوچک یا قطرات لجن را پرتاب می کند، دیوانه وار قدرتش را زیاد می کند و ممکن است به خطر بیافتد ، مو های پشتی اش سیخ شده و به عنوان سپری محافظ عمل می کند. یک نمایش کامل که کمتر موجود زنده ایی از آن رهایی می یابد.
Phoenix
در کتاب های مقدس باستانی از هفت تجلی مقدس نور و انحراف آنان در "جنگ بزرگ " صحبت شده بود. برخورد این شعاع های نور در معرکه نبرد بر روی توده ایی از خالص ترین و پاکترین هیزم ها باعث تولد ققنوس (Phoenix) افسانه‏ایی می‏گردد. هنگام ظهور اشعه های رب النوعی ، Icarus می تواند هم شعله های مرگ و نابودی و هم شعله های زندگی و بهبودی را از خود ساطع نماید. اشعه انرژی در صورتی که متمرکز شود می تواند دشمن را در میدان نبرد به خاکستر تبدیل کند. همچنین Icarus بدون واهمه از دست دادن قدرت زندگی خود ، برای از بین بردن دشمنانش می تواند قدرت خورشید را بر روی دشمنان منعکس کند و انفجاری اختری ایجاد کند.
Huskar
Troll ها از قبیله Darkspear هستند که از سالیان بسیار دور از سرزمین آبا و اجدادی خود به Stranglethorn Vale تبعید شدند از جمله وحشی ترین و خونخوار ترین موجودات جنگجو هستند. این شهرت آنها به خوبی در Huskar دیده می شود. او می تواند با چرخش سریع و کم کردن طول عمر خودش دشمنانش را به تکه های آتش سوزان تبدیل کند. مردمش او را مقدس می دانند و او (Sacred Warrior) بدون ترس از مرگ با میل خود و بعضی وقت ها به تنهایی به نبرد می رود تا Undead Scourge را به پایان ببرد.
مترجم:
IR.AmirAP0101

لینک تاپیک داستان ها:
http://forum.dotabaz.com/thread8.html
آموزش هیرو ها
Stone Giant - Tiny 
Stealth Assassin - Rikimaru
Drow Ranger - Traxex
Stone Giant - Tiny 
مشخصات هیرو
آموزش مختصر
توضیح اسکیل ها
درباره آموزش
strength: 24+3
agility: 9+0.9
intelligence: 14+1.6

Affiliation:Sentinel
Damage:61-67
Armor:0.26
Movespeed:285
Attack Range:128 meele
Attack Animation:0.49/1
Casting Animation:0.001/0
Base Attack Time:1.7
Missile Speed:Instant
Sight Range:1800/800

نقاط قوت:
اسکیل های قدرتمند
دمیج پایه بالا
استرنج خوب

نقاط ضعف:
اجیلیتی پایین در نتیجه:
آرمور پایین
اتک اسپید کم
نیاز شدید به مانا
نحوه اسکیل گیری:
1.Avalanche
2.Toss
3.Avalanche
4.Toss
5.Avalanche
6.Toss
7.Avalanche
8.Toss
9.Grow
10.+
11.Grow
12.Craggy Exterior
13.Craggy Exterior
14.Craggy Exterior
15.+
16.Grow
17-25.+

نحوه آیتم بستن:
Avalanche
Tiny منطقه مورد نظرش را توسط صخره ها بمب باران میکند و دشمنان را استان میکند و دمیج وارد میکند.

Avalanche
Ability Type:Active
Targeting Type: Point
Ability Hotkey:V
Mana Cost: 120
Cooldown: 17
Casting Range: 600
AOE: 275
Damage: 100/180/260/300

Toss
Tiny نزدیک ترین یونیت،هیرو یار یا دشمن را بلند می کند و به سمت هدف پرتاب می کند که به انجا برخورد میکند و میزانی دمیج به محیط برخورد کرده میدهد،این میزان دمیج وقتی Tiny بزرگتر شود بیشتر میشود. و اگر هیرویی که پرت کنید برای دشمن باشد 20% دمیج اضافی بر دمیجی که به محیط وارد میکند را خودش دریافت میکند.

نوع دمیج:مجیکال
اگر یونیت،هیرویی که Avalanche شده و بعد Toss شده قبل اینکه زمان Avalanche تمام شود به زمین بنشیند دوبار از Avalanche دمیج میخورند.
این اسکیل به دوستانش دمیجی وارد نمیکند.

Ability Type:Active
Targeting Type:Unit
Ability Hotkey:T
Mana Cost: 120
Cooldown: 10
Casting Range: 700/900/1100/1300
AOE: 250-275*
Damage: 75/150/225/300

Craggy Exterior
بدن Tiny از گرانیت ساخته شده.بنابراین آن هایی که ضربه وارد میکنند درد زیادی را تحمل می کنند . وقتی هیرو،یونیتی در رنج 300 به Tiny اتک وارد کند، Tiny شانس این رو دارد که به او مقداری دمیج وارد کند و برای 1.2 ثانیه استان شوند و هر دفعه این اسکیل لول آپ میشود به میزان آرمور Tiny می افزاید.
نوع دمیج: مجیکال
بر روی اتک های Range و Meele در رنج 300 عمل میکند.
استان و دمیج در ابتدای اتک عمل میکنند.

Craggy Exterior
Ability Type: Passive
Targeting Type:N/A
Duration: 1.2 sec
armor: 2/3/4/5
Chance for X Stun Damage : 6% for 25 / 12% for 35 / 18% for 45 / 24% for 55

Grow
به طور چشمگیر به اندازه و قدرت Tiny می افزابد.اما از اتک اسپیدش کم می کند.به دمیج Toss اضافه میکند،و به Movement Speed او می افزاید.



نکته
دمیجی که به Toss اضافه میشود بر روی دوستانش اثر ندارد.
هر لول 20 عدد به Movement Speed او اضافه میکند.
توسط آقانیم ارتقا داده میشود و Tiny به طور دائم در دستش یک درخت میگیرد که که رنج اتکش را به 235 بالا می برد (در حالی که meele باقی می ماند) ، به اتک هایش 50% Splash اضافه میکند در 400 AOE و 1.75x دمیج بر روی تاور ها.(مقایر ارتقا یافته بر حسب آقانیم توسط * نمایش داده شده اند)
نویسنده:
IR.MasterJoint

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread303.html
Stealth Assassin - Rikimaru
مشخصات هیرو
آموزش مختصر
توضیح اسکیل ها
درباره آموزش
strength: 17+2
agility: 34+2.9
intelligence: 14+1.3

Affiliation:Sentinel
Damage:48-52
Armor:5.76
Move speed:300
Attack Range:128 meele
Attack Animation: 0.3 / 0.3
Casting Animation: 0.4 / 0.51 
Base Attack Time: 1.7 
Missile Speed: Instant 
Sight Range: 1800 / 800

نقاط قوت:
آرمور مناسب
دمیج بالا
اتک اسپید خوب
قابلیت فرار و میس و سایلنس

نقاط ضعف
هیل کم اوایل بازی
توسط آیتم هایی مانند Gem,ward,dust کاملا از بازی خارج میشه
خیلی آسیب پذیره
نحوه اسکیل گیری:
1.Backstab
2.Blink Strike
3.Backstab
4.Blink Strike
5.Smoke Screen
6.Permanent Invisibility
7.Backstab
8.Blink Strike
9.Backstab
10.Blink Strike
11.Permanent Invisibility
12.Smoke Screen
13.Smoke Screen
14.Smoke Screen
15.+
16.Permanent Invisibility
17-25.+

نحوه آیتم بستن:
Smoke Screen
ریکی یک بمب دودزا در منطقه پرتاب میکند که دشمنان داخلش را سایلنس میکند و باعث میشود اتک هایشان میس شود و در تمامی لول ها 25% اسلو میشوند.

آیتم های فعال شدنی را سایلنس نمی کند.(مانند wind walk,mekansm و ...)
میتوان توسط این اسکیل،اسکیل های channeling مانند اسکیل دوم هیرو sand king را متوقف کرد.

Ability Type: Active
Targeting Type: Point
Ability Hotkey: C
Mana Cost: 75/80/85/90
Cooldown: 13
Casting Range: 425
AOE: 250/275/300/325
Duration: 6 sec
% Miss: 40/50/60/70

Blink Strike
ریکی به سمت یونیت،هیروی چه دوست چه دشمن بلینک میکند و دمیج اضافی وارد میکند.
نوع دمیج : مجیکال
دمیج اضافی قبل از اتک معمولی ریکی وارد میشود.
به پشت هیرو،یونیت بلینک میکند که منجر به backstab میشود.
اگر هدف یار باشد،دمیجی وارد نمی شود.
Ability Type: Active
Targeting Type: Unit
Ability Hotkey: B
Mana Cost: 50
Cooldown: 20/15/10/5
Casting Range: 700
Extra Damage: 30/60/90/120

Backstab
ریکی از جنگیدن کثیف نمی ترسد ،و این باعث میشود که وقتی به پشت دشمن اتک وارد کند ،دمیجی بیشتر وارد شود.
نوع دمیج : فیزیکال
در صورتی که انیمشن اتک از پشت برای ایلوژن هایش نمایش داده میشود ولی عمل نمیکند.
دمیج اضافی از backstab نمیشود miss شود.
Deals Xx the Agility of Riki to the target : 
0.5/0.75/1.0/1.25 

Permanent Invisibility
ریکی زمانی که اتک نمیدهد به طور دائم غیب میشود.
در حالت غیب ریکی به طور اتوماتیک به دشمنانش اتک نمیدهد.
اگر ریکی سایلنس شود این اسکیل غیر فعال میشود.

fade time=زمانی که تا غیب شود به طول می انجامد

Fade Time : 3/2.25/1.5 sex
نویسنده:
IR.MasterJoint

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread305.html
Drow Ranger - Traxex
مشخصات هیرو
آموزش مختصر
توضیح اسکیل ها
درباره آموزش
strength: 17+1.9
agility: 26+1.9
intelligence: 15-1.4

Affiliation:Sentinel
Damage:44-55
Armor:2.64
Movespeed:300
Attack Range:625
Attack Animation:0.7/0.3
Casting Animation:0.4/0.5
Base Attack Time:1.7
Missile Speed:1250
Sight Range:1800/1700

نقش هیرو:
میتونه کامل نقش Hard Carry رو ایفا کنه

نقاط قدرت:
1-دمیج بالا
2-اسکیل های قوی
3-سایلنس قابل توجه
4-اسلو خوب

نقاط ضعف
1- fragile بودن اوایل بازی
2-هیل کم
3-حساس به لول های سنگین


نحوه اسکیل گیری:
1.True shot Aura
2.Frost Arrows
3.True shot Aura
4.Frost Arrows
5.Silence
6.Marksmanship
7.True shot Aura
8.Frost Arrows
9.True shot Aura
10.Frost Arrows
11.Marksmanship
12.Silence
13.Silence
14.Silence
15.+
16.Marksmanship
17-25.+

نحوه آیتم بندی:
Frost Arrows
به تیر های خود یک حالت یخی اضافه میکند که ms دشمن را کم می کند.
این اسکیل Orb Effect و Buff Placer می باشد
هر ضربه بیشتر نمیکند میزان اسلو کردن را بلکه هر ضربه همان درصد لول اسکیل اسلو می کند.

Mana Cost : 12
Slows movement spped by : 11/24/37/50 %


Silence
تمام دشمنان را در یک ناحیه از زدن اسکیل باز میدارد.
نکته:
1.دشمنان را از استفاده کردن از آیتم باز نمی دارد.
2.از غیب شدن Rikimaru توسط اسکیل 4 اش جلوگیری میکند.

Mana Cost: 90
Cooldown: 15
Duration: 3/4/5/6 sec

Trueshot Aura
به خود و دوستان اطراف خود دمیج اضافی برای اتک های Range میدهد.
نکته:aura فقط به دمیج primary هیرو درصد + میدهد و به آیتم های دمیج دهنده تاٍثیر ندارد.
Increases base ranged damage by :
7/14/21/28 %


Marksmanship
در هر لول اسکیل مقداری به Agility ترکسس اضافه می کند.
Adds X Agility
X :  15/30/45
نویسنده:
IR.MasterJoint

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread107.html
Dota 2
تیم ها و مسابقات
تیم ها و مسابقات
تغییرات تابستانی تیم ها بعد از مسابقات ti2
همونطور که انتظار میرفت بالاخره تیم ها دست به تغییر زدند...

لازم به ذکر هست اکثر تیم های چینی تغییر نکردند و در عوض بعضی تیم ها همانند M5 منحل (Disband) شدند !

به ترتیب از قهرمان شروع میکنیم و میریم پایین...


Invictus Gaming
تغییراتی حاصل نشده است. (نیازی نیست )

Natus Vincere
انتشار یک لیست از تورنمنت هایی که در آینده در آن حضور خواهند یافت. (این زمانی اتفاق میوفته که یک تیم نخواهد دست به ترکیبش بزنه...)

بعضی از بازیکنان در حال حاضر دوتا 2 رو متوقف کرده اند همانند کاپتان تیم Puppey

بعضی دیگر از بازیکنان از قبیل Dendi در تورنمنت 4Players cup برای تیم Garaj Gaming بازی کرد.

به طور رسمی تمام بازیکنان تیم تا ماه اکتبر در تعطیلات به سر خواهند برد.

LGD Gaming
تغییراتی حاصل نشده است.

Team DK
تغییراتی حاصل نشده است.

Team Zenith
بخش اصلی تیم یعنی &quot;iceiceice&quot; و &quot;-xy&quot; و &quot;xfreedom&quot; در حال حاضر تحت عنوان تیم 1v5 بازی میکنند.

دو بازیکن دیگر یعنی &quot;Lux&quot; و &quot;alanter&quot; نیز آنها را همرایی میکنند.

به نظر میرسه HyHy هم به زودی بازنشسته خواهد شد !

Loda هم گفته میخواد به سوئد برگرده اما هنوز این خبر رو خودش تایید نکرده...

EHOME
مدیریت تیم اعلام کرد که PCT تیم را ترک کرده و آنها در پی یک جایزین مناسب برای وی هستند.

TongFu Team
شایعاتی حاکی از اینکه تغییراتی در تیم در حال وقوع هست وجود داره...


Orange Esports
تیم بدون هیچ تغییری در ترکیب خود در تورنمنت WCG یا همون Word Cyberg Games در مالزی شرک کرده است.

Darer Entertainment
تمام بازیکنان تیم از ترکیب حذف شدند !

دو بازیکن Goblak و Funn1k به Team Empire پیوستند.

یک تیم جدید از بازیکنان بلغاری تشکیل شده است.

دو بازیکن Admiration و Vigoss از تیم M5 و همچنین God از Darer اعلام کردند که به همراه ComeWithMe از mouz میخواهند یک تیم جدید تشکیل دهند. 

Counter Logic Gaming
شایعاتی حاکی از اینکه تغییراتی در تیم در حال وقوع هست وجود داره...

CompLexity Gaming
اگر خبرهای ESFI در مورد Jeyo صحت داشته باشه، او باید این تیم را ترک کند.

دو تیم cL و EG هر گونه شایعات مبنی بر تغییر بازیکنان خود را تکذیب کرده اند.

Evil Geniuses
این تیم به تازگی بدون Bulba و Universe بازی کرد.

شایعاتی مبنی بر پیوستن Jeyo به این تیم و ترک Bulba و Universe به گوش میرسد. (بازیکن پنجم کی خواهد بود؟ )

دو تیم EG و cL هر گونه شایعات مبنی بر تغییر بازیکنان خود را تکذیب کرده اند.

mousesports
تا روز سه شنبه 11 سپتامبر (سه روز پیش) مدیریت تیم در رابطه با آنده تیم حرفی با بازیکنان نزده است.

همچنین مدیریت هیچ بیانیه ای از تغییرات اعلام نکرده و ظاهرا ترکیب آنها دست نخورده خواهد ماند.

شایعاتی حاکی از اینکه تغییراتی در تیم توسط v1lat در حال وقوع هست وجود داره...

ComeWithMe اعلام کرده که میخواهد یک تیم جدید تشکیل دهد و به دنبال یک فرصت برای نشان دادن آن است. 

absoluteLegends
نام تیم دوباره تغییر کرد و به نام قبلی خود یا همون N9 یا Natural 9 تغییر یافت.

bLeeK و Snoopy تیم را ترک کردند.

Anh &apos;GET-LOST&apos; Tran به عنوان بازیکن پنجم انتخاب شده است.

mortal Team work
هنوز هم بین بازیکنان مشاجره هایی حاکی از اینکه عملکرد کی در بازی بهتر است وجود دارد ! 

Kebap از قبل اعلام کرده که به دنبال یک تیم جدید است. (واقعا بازیش به این تیم نمیخورد )

Moscow 5
این تیم به طور رسمی منحل شد !

دو تن از بازیکنان توسط مدیریت برای تیم جدید باقی موندند.

مدیریت شایعه پیوستن ArtStyle به این تیم را تکذیب کرد.

تغییرات رسمی تیم در آخر ماه سپتامبر اعمال خواهد شد. (17 روز دیگر...)

Silent به همراه چند تن از بازیکنان Darer به Empire پیوست.

دو بازیکن Admiration و Vigoss از تیم M5 و همچنین God از Darer اعلام کردند که به همراه ComeWithMe از mouz میخواهند یک تیم جدید تشکیل دهند.


نویسنده : Mr.SaveH
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معرفی هیرو ها
Warchief
Storm Spirit
Visage
Windrunner
درباره این بخش
Centaur Warchief - Bradwarden
Centaur Warchief حیوانی افسانه ای با بالاتنه ی انسان و پایین تنه اسب است که سختی و بقای آن زبان زد عام است.

بهترین مکان برای این تانک در نبرد قسمت میانی و پیش قراول است جایی که میتواند از قدرت ها و توانایی ها خود در نزدیکی دشمنان استفاده کند.

Warchief با کوبیدن پای خود در نزدیکی دشمنان آنان را برای چندین ثانیه متوقف میکند و یک زمان عالی به خود و بقیه متحدانش برای کشتن دشمنان میدهد.

او همچنان میتواند ضربه ای کشنده به دشمنانش وارد کند که بهای آن از دست دادن مقداری از سلامتی خودش است اما به علت شکیبایی و صبر زیادی که دارد انجام این عمل بیشتر به ضرر دشمن اوست تا خودش.

بعلاوه این هیرو دارای یک توانایی انفعالی به نام بازگشت است که به دشمنانش که میخواهند به وی آسیب برساند خسارت وارد میکند و Warchief را به یک حیوان بسیار سخت و ریسکی تبدیل میکند.

Storm Spirit
Storm Spirit یک هیرو از باشگاه جوانان آدرنالین است،که مسلما بهترین سرعت را در بین هیروها میتواند ایجاد کند که غیر قابل مهار است.

زمانی که Storm با آیتم های زیادی مجهز شود در میدان نبرد بسیار سلامت و چابک خواهد بود به طوری که به دشمنان آسیب میرساند و از مکانی به مکان دیگر جست میزند.

Raijin هم متکی به ضربات فیزیکی و هم متکی به جادوها و افسونهایش به صورت نسبی است.

اثر باقی مانده (Static Remnant) جادوی اصلی وی برای ایجاد خسارت است.او وقتی از این قابلیت استفاده میکند یک کپی از خودش را در پشت سرش قرار میدهد.

گرداب الکتریکی (Electric Vortex) یک افسون ناتوان کننده بسیار قوی است بدین صورت که هدف را گرفته و آن را به سوی Static Remnant میکشاند.

یکی از تاکتیک های عمومی این هیرو هم استفاده از این افسون برای کشیدن دشمنان خود به کپی خودش است.

بار اضافی (Overload) این حرکت را کامل میکند و ضربه بعدی Storm را تبدیل به یک انفجار الکتریکی میکند و این اتفاق هر بار پس از اینکه Raijin از جادویی استفاده کرد پدیدار میشود.

با این وجود توانایی اصلی Raijin به طور مسلم همان گلوله رعد آسا (Ball Lightening) وی است. این انتقال هیچ کولداونی (Cooldown) ندارد و به فاصله خاصی محدود نمیشود که بدین معنی است که Raijin میتواند هر چقدر که دلش بخواهد بپرد و راه های طولانی را طی کند البته تا زمانی که مانا لازم و Regeneration کافی برای بازیابی آن را 

داشته باشد.

رفتار Raijin بسیار شبیه یک طوفان است به طوریکه در اوایل ضعیف است و در طول بازی با جمع آوری قدرت آنقدر قوی میشود که به یک نیروی غیر قابل مهار در طبیعت تبدیل میشود.

Necro'lic - Visage
Visage یک هیروی غیر عادی است. اگرچه وضعیت فعلی وی اینتلجنس (Intelligence) است اما او بیشتر در دسته ی هیرو های استرنج تانک (Strength Tank) و همچنین اجیلیتی (Agility) حساب میشود تا هیروهای هم گروه خودش.

Grave Chill (سرمای سخت و سنگین) به وسیله کند کردن سرعت حرکت دشمنان به او توانایی تعقیب و کشتن آنها را میدهد.

بوسیله ی توانایی Soul Assumption (فرض روح)از کریپ های مرده اطرافش چه دشمن و چه متحد قدرت میگیرد از خسارت و قدرت بازیابی (Healing) که او از این توانایی میگیرد او را نامحدود میسازد و میتواند از آن برای اذیت و آزار در Lane (کوچه،باریکه) استفاده کند.

ترکیب دو مهارت اولیه این هیرو یعنی Soul Assumption و Grave Chill او را به یکی از خطرناک ترین جنگنده های دورزن تبدیل میکند.

از نظر تدافعی توانایی سوم این هیرو به نام شنل نگهدارنده ی قبر (Gravekeeper&amp;apos;s Cloak) او را برای کشته شدن به یک هدف سخت برای دشمنانش تبدیل میکند و از تمام خسارت هایی که به وی وارد میشود کم میکند و سلامتی متحدانشان را در مدت زمان خاصی بازیابی میکند. 

Visage میتواند تعدادی Familiar (همدم،مٱنوس) را فرابخواند که به او توانایی خسارت (Damage) بیشتری میدهد و به او در ٱمر متوقف کردن دشمنان و دیده بانی در حین پروار کمک می کنند.

بازیکنان این هیرو معمولا روی اینکه چطور اون رو سخت و تونایی باز یابی سلامتیش را زیاد کنند تمرکز میکنند و این عمل او را به یک هیرو دورگه Intelligence و Tank به همراه بالا بردن قابلیت های فیزیکی آن برای ضربه زدن به دشمنانش تبدیل میکنند.
Windrunner
اگرچه او یک هیروی هوشمند است اما سبک بازی Alleria او را در خیلی از نکات و راه ها شبیه هیروهای چابک و با مهارت میکند.

او بیشتر وقت ها متکی به ضربات فیزیکی خود است و او دارای یک توانایی است که قدرت آتش آن را به طور حیرت انگیزی افزایش میدهد.

او میتواند یک تیر پر قدرت (Powershot) را به طرف دشمنانش نشانه روی کند که به اولین هدف مقدار زیادی خسارت وارد میکند و از قدرت تخریب آن در برخورد با هدف های بعدی کاسته میشود.

Powershot یک انتخاب خوب برای کشتن هیروهای آسیب دیده و در حال گریز است چرا که از محدوده ای طویل،قدرت رها سازی سریع و خسارت اولیه مناسبی برخوردار است.

Alleria دارای یک تیر با قابلیت پایبندی دشمنان (Shackleshot) است که هیچ خسارتی وارد نمیکند و فقط برای متوقف کردن اهداف در محیط استفاده میشود. این قابلیت به Alleria توانایی بستن یک هدف به هدف دیگر در جهت پرتاب تیر را میدهد و همچنین میتواند آنها را به درختان نیز متصل کند.

سومین مهارت Alleria یا همون دوندگی با سرعت باد (Windrunner) به وی توانایی گریز از موقعیت های خطرناک و همینطور قرار گرفتن در یک موقعیت بهتر برای استفاده از یک Shackleshot خوب را میدهد.

اگر Alleria نتواند یک هیرو رو بکشد میتواند از توانایی آتش متمرکز (Focus Fire) خود استفاده کند. این توانایی سرعت تیراندازی وی را به آخرین حد ممکن میرساند و ماندگاری آن زیاد است اما در عوض از خسارت رسانی کلی وی میکاهد.

اغلب اوقات بعد از Shackleshot از این قدرت استفاده میکنند همچنین برای ساختمان ها و هدف های ثابت نیز استفاده میشود.
مترجم:
محمد - PlayMaTe

لینک تاپیک معرفی ها:
http://forum.dotabaz.com/thread23.html
داستان هیرو ها
Clockwerk Goblin
Centaur Warchief
Pandaren Brewmaster
Guardian Wisp
Tuskarr
درباره این بخش
Clockwerk Goblin - Rattletrap
محصول تکنولوژی تحقیقاتی سلاح گوبلینی در جنگ قدیم ، Clockwerk Goblin Rattletrapبه داخل انبار ها و ذخایر پرتاب می شده تا وفتی که Sentinel ها آن را پیدا و خنثی کنند. این گوبلین ها توانایی جنگی بالایی دارند. بدن آنها از انواع اسلحه های مختلف پوشیده شده است و می توانند انواع هدف های دور و نزدیک را از بین می برند. او می تواند خودش را به شکل قلاب در آورده و اهداف انفرادی را با دقت بسیار زیاد مورد اصابت قرار دهد.
Centaur Warchief - Bradwarden
جثه بزرگ و شجاعت بیش از اندازه Bradwarden را تنها با وسعت قلبش می توان مقایسه کرد. پیشینیان از او به عنوان نجات دهنده یاد کرده بودند معجزه زنده ایی که centaur ها (حيوان افسانه اى با بالاتنه انسان وپايين تنه اسب ،قنطورس ) به Sentinel داده بودند. او چنان تبرش را با قدرت می چرخاند که برخی مواقع حتی به خودش نیز آسیب می زند. هروقت که او سم خود را بر زمین می کوبد ، زمین به لرزه می افتد و چنان واکنش های سریعی دارد که هیچ کس نمی تواند عملش را پیش بینی و حتی کاری کند. Bradwarden می خواهد سرنوشتش را تکمیل کند و می داند که نبرد پیش او سرنوشت ساز و مهمترین چالش پیش روی او است.
Pandaren Brewmaster
Mangix از تبار جامعه ایی مخفی ، ناشناخته و سری که در جزیره ناشناخته Pandaria زندگی می کردند است. او در یک سرپناه در کوهستان Stonetalon زندگی می کرد. اما در دور دست ، ثروت زیادی به Pandaria می رسد جایی که در دستان تاریک Scourge اسیر است. بزرگترها که ناله های بیگناهان را شنیده و خون کشته شده ها را دیده بودند ، برای فرستادن یک رزمجوی منتخب نخبه به توافق رسیدند تا نبرد را برای حفظ Great Balance به سوی خود برگردانند. اما آنها نمی دانستند که کسی که در میخانه محلی کار می کرد برای تمام عمر درباره این موضوع آموزش دیده است.
Guardian Wisp - Io
در واقع Io dwelt چیزی بیش از روح نا چیز درختان نیست که در میان هم نوعانش در جنگل بزرگ Great Forest زندگی می کند. وقتی که Great War گسترش پیدا کرد و به جنگل رسید ، موجودات جنگل مجبور شدند که از سرزمین خود دفاع کنند. فکر دفاع از نزدیکانش در Io dwelt به وجودآمد.او متوجه شد که می تواند نیروی زندگی اش را به موجود دیگری منتقل کند تا در صورت لزوم او را کمک کند. او در میان مردمش به Guardian Wisp محافظ روح معروف شد. بقیه ارواح قسم خوردند تا به او کمک کنند و در جنگ یاریش نمایند. Lo به جنگ های Sentinel و Scourge توجهی ندارد و تنها به خاطر مردمش می جنگد.
Tuskarr - Ymir
Ymir که از توندرای Borean آمده بودعاقل ترین جنگجوی Tuskarr بود. با توجه به آشنایی او با اسلحه های Troll های یخ سوار و عنکبوت های Nerubian که در کودکی او به دهکده اش حمله کرده بودند داوطلب عضویت در گروه Sentinel شد تا جلوی رشد و تقویت بیجای Lich King را بگیرد. Ymir یک متخصص استفاده از جنگ افزارهای یخی و دلاوری در کاربرد جادو های یخی بر علیه دشمنانش است. علاوه بر پرتاب گلوله های برفی و قطعات یخ در حال ذوب او قادر است جادوی طوفان برفی را ایجاد کند که دشمنانش را زمین گیر می کند.
مترجم:
IR.AmirAP0101

لینک تاپیک داستان ها:
http://forum.dotabaz.com/thread8.html
آموزش هیرو ها
Bounty Hunter - Gondar
Faceless Void - Darkterror 
Bounty Hunter - Gondar
مشخصات هیرو
آموزش مختصر
توضیح اسکیل ها
درباره آموزش
strength: 17+1.8
agility: 21+3
intelligence: 19+1.4

Affiliation:Sentinel
Damage:45-59
Armor:5.94
Movespeed:315
Attack Range:128 meele
Attack Animation:0.59/0.58
Casting Animation:0.3/0.51
Base Attack Time:1.7
Misslie Speed:Instant
Sight Range:1800/1000

نقاط قوت:
ms بالا
قابلیت فرار 
پول خوری بالا بخاطر اسکیل ult
اسکیل های قوی

نقاط ضعف:
Fragile بودن اوایل بازی
یک gem یا ward به راحتی از جریان بازی خارجش میکند
نیاز شدید به آیتم
نحوه اسکیل گیری:
1.Jinada
2.Wind Walk
3.Jinada
4.Wind Walk
5.Shuriken Toss
6.Track
7.Jinada
8.Wind Walk
9.Jinada
10.Wind Walk
11.Track
12.Shuriken Toss
13.Shuriken Toss
14.Shuriken Toss
15.+
16.Track
17-25.+

نحوه آیتم بستن:
Shuriken Toss
Ability Type : Active
Ability Hotkey : T
گوندر به سمت دشمن یک شوراکن تیز پرتاپ میکند که دشمن mini-stun شده و مقدار دمیج میخورد.
نوع دمیج : مجیکال
mini-stun این اسکیل میتوانید فعالیت های channeling مانند (تلپورت ، ult sf ، ult sk و ...) را کنسل کند.

مقدار مانا مورد نیاز:
90/115/135/155

دمیج:
100/200/250/325

Cooldown: 10

Casting Range: 650

Jinada
Ability Type : Passive
Targeting Type:N/A

این اسکیل به طور غیر مستقیم به حمله ی بعدی بونتی، یک ضربه ی کریتیکال می افزاید و هدف را برای 3 ثانیه به میزان 25% اسلو می کند.

مقدار کریتیکال:
1.5/1.75/2/2.25

Cooldown:
12/10/8/6



Wind Walk
Ability Type : Active
Targeting Type:Instant
Ability Hotkey:W

بونتی برای مدتی غیب میشود و وقتی غیب باشد ضربه های وارد کند مقدار معینی دمیج اضافی backstap به هدف وارد می کند. میزان دمیج و مدت زمان غیب بودن در هر لول بیشتر میشود.

نوع دمیج : فیزیکال
در زمان وارد کردن دمیج بیشتر اسکیل های channeling را کنسل نمی کند
زمانی که اتک بدهید یا اسکیل ی استفاده کنید بلافاصله غیب بودن می شکند.
مقداری dly زمانی تا غیب شدن دارد: 1/0.75/0.5/0.25
مقدار دمیج: 30/60/90/120
مانا مورد نیاز: 50
مدت زمان غیب موندن: 15/20/25/30
Cooldown: 15


Track
Ability Type :Active
Targeting Type :Hero
Ability Hotkey:R

بونتی هیروی دشمن را به مدت 30 ثانیه یا تا اینکه کشته شود Track می کند.بونتی و دوستان اطراف هیروی track شده 20% ms اضافی می گیرند، مقداری از آرمور دشمن کم میشود .وقتی دشمن که track شده باشد کشته شود بونتی gold اضافی می گیرد.

بونتی هانتر وقتی هیروی track شده کشته شود گلد میگیرد(نحوه مردن یا کشته شدن او مهم نیست)
بونتی روی هیروی track شده true sight دارد(یعنی هر جا برود میبیند و غیب هم شود او میبیند)
هیرو های track شده روی سر خود یک نماد track دارند که فقط بونتی و دوستان او میتوانند ببینند.
به دوستان بونتی که توسط aura track تحت تاثیر قرار گرفته اند(غیر خودش) 50/100/150 gold تعلق می گیرد.
دستور -st نمایش میدهد چقدر gold توسط این اسکیل به دست آورده اید.

مانا مورد نیاز: 70/60/50
Cooldown: 10/7/5
رنج: 900/1050/1200
AOE: 925
ارمر منفی: 1/3/5
گلد:150/200/250
نویسنده:
IR.MasterJoint

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread260.html
Faceless Void - Darkterror 
مشخصات هیرو
آموزش مختصر
توضیح اسکیل ها
درباره آموزش
strength: 23+1.6
agility: 21+2.65
intelligence: 15+1.5

Affiliation:Scourge
Damage:58-64
Armor:3.94
Movespeed:300
Attack Range:128 melee
Attack Animation:0.5/0.56
Casting Animation:0.35/0.51
Base Attack Time:1.7
Missile Speed:Instant
Sight Range:1800/800

نقاط قوت:
قابلیت اسکیل 2 که تانکش میکنه
بش سنگین
گلد خوری خوب به خاطر اتک انیمیشن عالی

نقاط ضعف:
مشکل مانا در ابتدای بازی
نیاز شدید به آیتم
آرمور کم در ابتدای بازی

نحوه اسکیل گیری:
1.Backtrack
2.Time Lock
3.Backtrack
4.Time Lock
5.Time Walk
6.Chronosphere
7.Backtrack
8.Time Lock
9.Backtrack
10.Time Lock
11.Chronosphere
12.Time Walk
13.Time Walk
14.Time Walk
15.+
16.Chronosphere
17-25.+

نحوه آیتم بستن:
Time Walk
Ability Type: Active
Targeting Type: Unit/Point
Ability Hotkey: W

به سریعی از نقطه به نقطه ی دیگر حرکت می کند و دشمنان درون آن محدوده را برای 3 ثانیه slow می کند.
این اسکیل برای فرار و گرفتن دشمن در هنگام فرار خیلی عالیه 
void در حین Time Walk آرمور invulnerable می شود.
مانا مورد نیاز: 120
Cooldown: 19/17/15/13
Casting Range: 700/900/1100/1300
Duration: 3Sec
Slow: 25/30/35/40 درصد

Backtrack
Ability Type: Passive
Ability Type: N/A

زمانی که به void خسارتی وارد شود او این توانایی را دارد که به چند ثانیه قبل برگشته و از خوردن خسارت به طور کامل جلوگیری کند. او هم دمیج های فیزیکال و مجیکال را Backtrack می کند.
با Evasion سازگاری دارد
درصد dodge damage: 10/15/20/25


Time Lock
Ability Type: Passive
Targeting Type: N/A

به او این شانس را میدهد که اتک هایش دمیج 2 برابر دهند و یونیت یا هیروی مقابل را در زمان قفل شود.
نوع دمیج : مجیکال
بش روی هیرو هایی که BKB یا Anti Magic دارند هم کار می کند.
با  آیتم Cranium Basher سازگاری ندارد.
Duration: 1 seconds on hero,2 seconds on creeps	
درصد شانس: 10/15/20/25
Bonus Damage: 40/50/60/70

Chronosphere
Ability Type: Active
Targeting Type: Point
Ability Hotkey: C

void یک حفره در زمان ایجاد می کند که باعث می شود تمامی یونیت ها ، هیرو ها و ساختمان ها برای چند ثانیه در آن متوقف شوند. void یک رابطه ی مرموز به زمان دارد که باعث میشود توسط حفره زمانی ایستاده نشود.
تمامی ساختمان ها ، یونیت ها و هیرو ها چه دوست چه دشمن را متوقف می کند
Courier ها متوقف نمی شوند.(چه مرغ،چه پرنده) 
یونیت هایی که توسط void کنترل میشوند را متوقف نمی کند(ایلوژن ها و یونیت های تسخیر شده توسط helm)
هیرو های غیب در آن منطقه را نمایش میدهد.
میتوان توسط  آیتم Aghanim ارتقا داد.(مقادیر ارتقا داده شده بین - -  نمایش داده شده اند)
Mana Cost: 150/175/200
Cooldown: 120-60-/110-60-/100-60-
Casting Range: 600
AOE: 400
Duration: 4/4.5-5-/5-6- seconds

نویسنده:
IR.MasterJoint

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread265.html
Dota 2
داستان هیروهای دوتا 2
دانستنی های دوتا 2
داستان هیروهای دوتا 2
Faceless Void
Zeus
Juggernaut
Kunkka
Bane
درباره این بخش
Faceless Void
Faceless Void بازدید کننده ای از Claszureme است ، حوزه ای خارج از زمان. زمان برای Darkterror معنی ندارد بلکه راهی است برای خنثی کردن دشمنانش و کمک کردن به یارانش. بینش عمیق اون از گیتی ، کیفیت مقطع باعث شخصی شدن کارهای او شود به طوری که تنهایی میتواند تمامی دشمنان را نابود کند.
Zeus
Zeus خدای آسمان و پدر همه ی خدایان است. Zeus با همه ی هیرو ها به گونه ای رفتار می کند که انگار آن ها پسران غیرقابل کنترل و سرکش او هستند. پس از گرفته شدن توسط تعداد بیشماری از زنان فانی در قلب میعادگاه ها، همسرش با او اتمام حجت کرد و به او گفت اگر تو علاقه زیادی به جاودانه ها داری برو و یکی را پیدا کن و اگر خودت را با ایمان می دانی ، به سوی من با عنوان شوهر جاودانه ام بازگرد. در غیر اینصورت برو و با موجوداتت بمیر. او پس از جاودانه شدن به صحنه نبرد رفت تا پیروزی های خود را تثبیت کند.
Juggernaut
هیچکس صورت مخفی شده زیر ماسک Yurnero را ندیده، بعضی ها فکر میکنند که او حتی صورت ندارد. به دلیل هجوم و مخالفت علیه پادشاه فاسد از جزیره باستانی ماسک ها تبعید شد، تنبیهی که منجر به نجات زندگی اش شد. جزیره خیلی زود در شب جادوی انتقام زیر موج ها ناپدید شد. شجاعت و پشتکار Yurnero نتیجه تمرین های او می باشد. ابتکار ها و مهارت های او در شمشیربازی او را تبدیل به یک نیروی منهدم کننده تبدیل کرده است. او به گونه ای میجنگد که فکر میکند انگار پیروزی یک سرانجام از پیش تعیین شده است.

Kunkka
به عنوان دریاسالار نیروی دریایی بزرگ Claddish مامور شده بود تا جزایری که محل زندگی او بود هنگامی که شیاطین Cataract مناطقی هم نوا که مکان انسان ها بود را دزدیده بودند. پس از چند سال و افزایش جنگهای جسورانه و ویران کننده شیاطین و کشتی های آنها را به جزیره Trembling پرتاب کرد. بدترین دشمن او که جزء شیاطین بود موجود عظیم به نام Tidehunter است که در جنگ هایی که با او داشته هنوز کسی پیروز نشده. او اکنون فقط فرماندار یک کشتی روح مانند است که برای از بین بردن دشمنان از آن استفاده میکند. او اکنون برای نابودی دشمنانش به خصوص Tidehunter تلاش بسیار زیادی میکند.
Bane
زمانی که خدایان کابوس می بینند، این Bane Elemental است که با آن ها چنین می کند. او به عنوان Atropos هم شناخته می شود، Bane وحشت های نیمه شب توسط الهه Nyctasha متولد شد. اجبار به وحشت افتادن که بسیار نیرومند بود در خواب تولید می شد. او به خواب الهه رفت و از جاودانگی او تغذیه کرد و خون جوهر مانند او را دزدید و شکل بدنش را از او گرفت. ماهیت او وحشت است و هر انسان فانی از او می ترسد و میداند که اگر صدایش را بشنود میداند که با سیاه ترین و ترسناک ترین کابوس ها مواجهه خواهد شد. او ترس پنهانی که در قلب هر قهرمانی است را فرا میخواند و او را ضعیف و غرق در وحشت میکند به طوری که میتواند او را بکشد. برای خون سیاه Bane، چکیدن متوالی ، یک قیر است که دشمنان او را در کابوس به دام می اندازد. در حضور Bane ، هر هیرویی به یاد وحشت و ترس سیاه می افتد.
ترجمه:
IR.Nima

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread22.html
دانستنی های دوتا 2
رمز های DOTA 2 Single Player
رمز های بازی Dota 2 در قسمت Single Player میتونند برای آشنایی با بازی بسیار مفید باشن از این رو با فعال کردن اونا میتونید روی طلا ، آیتم و هیرو ها تاثیر بذارید و باعث افزایش و یا کاهش تاثیر و حتی کشتن اونا بشید.
خیلی ساده توضیح دادم ولی خودتون بهتر میدونید که رمز ها چه استفاده هایی در هنگام بازی دارن ، حتی برای آشنایی با نقشه هم کاربرد دارن به عنوان مثال برین یاد بگیرین چه کارهایی رو میتونید با اسپل ها و یا آیتم ها انجام بدین !

خب ، حالا لیست کامل از دستورات بازی Dota 2 رو در اختیارتون قرار میدم که بتونین استفاده کنین :

در ضمن مراحل وارد کردن این رمز ها به صورت زیر هست :

ابتدا یک private lobby بسازید و چک کنید که ‘Enable Cheat فعال باشه
وقتی داخل بازی شدید با استفاده از چت باکس رمز هاتون رو وارد کنید
هنگام وارد کردن رمز حتما در ابتدای آن از علامت منفی - باید استفاده کنید



lvlup n
برای بالا بردن لول

gold n
برای بدست آوردن طلا

refresh
Cooldown ها و Hp و Mana رو ریست میکنه

respawn
وقتی مردین هیروتون سریع ایجاد میشه

spawncreeps
creep هاتون سریع ایجاد میشن

disablecreepspawn
enablecreepspawn
میتونید مشخص کنید که Creep ها ایجاد بشن یا نه

startgame
گذاشتن زمان برای شروع شدن آمدن Creep ها

killcreeps
کشتن تمام Creep ها

killwards
نابود کردن تمام Ward ها

wtf
unwtf
حذف Coolddown بصورت کامل

item
گرفتن آیتم های مشخص شده.مثال:
item item_blink-

givebots
گرفتن آیتم های مشخص شده برای Bot ها.مثال:
givebots item_blink-

ping
نمایش دادن Ping سرور

createhero [enemy]
ساختن Creep های تعیین شده.مثال:
-createhero npc_dota_hero_lion
-createhero npc_dota_hero_lion enemy
createhero-
npc_dota_goodguys_siege

جمع آوری توسط: ArTaBaZ

DBH v1
Dota
Dota 2
Dota
معرفی هیرو ها
داستان هیرو ها
آموزش هیروها
دانستنی های دوتا
معرفی هیرو ها
Earthshaker
Butcher - Pudge
Shadow Fiend - Nevermore
Mirana
Lightning Revenant - Razor
درباره این بخش
Earthshaker - Raigor Stonehoof

اگرچه Earthshaker یک هیروی استرنج است،اما قدرت واقعی وی در افسون هایش نهفته است.

بهمراه یک بازتاب سنگین (آلتیمیت این هیرو) به موقع و به جا Raigor میتواند به تنهایی تمامی گروه دشمنان رو اگر به اندازه کافی احمق و در کنار هم باشند نابود کند!

افسون اول این هیرو یا همون Fissure که زمین را میشکافد بسیار پرکاربرد است در صورتی که هم به دشمنان آسیب برساند و آنها رو متوقف کند همچنین این جادو میتواند مانع رفتن دشمنان بوسیله صد کردن راه آنها برای چندین ثانیه شود.

یک Earthshaker بازِ ماهر میتواند با استفاده از این مهارت باعث صد معبر دشمنان در مکان های دشوار شود.

افسون دوم این هیرو (Enchant Totem) میتواند به وی مقدار قابل توجهی خسارت بدهد که فقط در یک ضربه (Attack) از آن استفاده میشود

جادوی سوم این هیرو (After Shock) که انفعالی است و یک نوع مهارت نیز محسوب میشود میتواند باعث ایجاد یک وقفه کوچک در حرکت دشمنان و خسارت به آنها در زمان انجام یک افسون از سوی Raigor Stonehoof در زیر پاهایش گردد.

باید در نظر داشت که این هیرو (قهرمان) یکی از سخت ترین هیروها و در عین واقع یکی از مرگبارترین آنها در دستان افراد ماهر نیز هست.

Butcher - Pudge
قصاب خپل (Pudge the Butcher) به طور مؤثر یکی از سخت ترین هیرو ها و در عین حال یکی از بیشرین پاداش گیران آنهاست.

چنگک گوشت آن یکی از مرگبارترین مهارت هاست که در واقع استفاده از آن نیز دشوار است. یک هوک به موقع و در مکان مناسب میتواند به دشمنان گیر کند و آنها را به طرف قصاب بکشد و در طول مسیر به آنها خسارت زیادی وارد کند.

اولین هدفی که چنگک به آن برخورد کند به طرف قصاب کشیده میشود و او میتواند با استفاده از دو مهارت دیگر خود یعنی پوسیدن (Rot) و جداکردن (Dismember) اندام آنها کارشان را یکسره کند.

پوسیدگی گوشت (Rot) مهارتی است که در طول زمان (یک ثانیه) خسارت وارد میکند و تاثیر آن هم بر روی دشمنان قصاب و همچنین خودش محسوس است و وی باید در استفاده از آن با احتیاط عمل کند. اگر چه این مهارت میتواند خسارت زیادی را در زمان کوتاهی به وی وارد کند و با کاهش سلامتی او را تبدیل به یک طعمه برای دشمنانش بکند.

برای متوقف کردن دشمنان،فرار کردن و یا برگشت به درگیری در حین فرار خپل خان (Pudge) میتواند از تونایی جدا کردن اندام دشمنانش (آلتیمیت) استفاده کند.این مهارت کوتاه مدت میتواند خسارت زیادی وارد کند و هدف را کاملا متوقف کند.

وقتی در استفاده از این سه مهارت تغییری انجام دهید میتواند قصاب را به یک قاتل حرفه ای و یا تبدیل به یک طعمه کنید.

برای کمک به گیم پلی ریسکی این هیرو قصاب یک مهارت دیگر به نام مغز گوشت دارد که به وی توانایی مقاومت در برابر جادوها (Magic Resistance) میدهد و خسارتی که از اسکیل دوم این هیرو به وی وارد میشود را کاهش میدهد و همینطور به او هر بار که یکی از دشمنانش را به قتل میرساند مقداری استرنج میدهد.

Shadow Fiend - Nevermore
سایه ی شیطان (Shadow Fiend) تنها در برابر اهانت هایی که به مقام و جایگاهش میشود دفاع میکند.

بعد از تسخیر هر حیات از دشمنانش وی آنها را برای ارتقای ضربت خویش بوسیله نکرومستری (Necromastery) استفاده میکند.

انجام این کار به او اجازه میدهد که ضرباتش بسیار سهمگین و زیان بار شوند.

افسون نهایی این هیرو ملقب به نماز میت (Requiem of Souls) – طبق ترجمه - میتواند روح های تسخیر شده توسط این هیرو رو بیرون براند و خسارت فجیعی به دشمنان نزدیک او وارد کند و همچنین سرعت حرکت آنها را کاهش دهد.

سایه های نابود کننده (Shadowraze) او به وی اجازه میدهند تا انفجارهایی را اطراف دشمنانش و در محیطی کوچک ایجاد کند و به آنها خسارت وارد نماید که دارای سه نوع فاصله ی مختلف هستند.

حضور لرد تاریک (Presence of the Dark Lord) میتواند باعث آسیب رسانی دشمنان در برابر ضربات فیزیکی شود و همچنین تجهیزات زرهی آنها را به صورت انفعالی کاهش دهد.

او میتواند دشمنان را در فواصل مختلف به صورت ناگهانی ضعیف و آسیب پذیر کند.

جایگاه این هیرو در میدان نبرد یکی از مهمترین نکات است.

Priestess of the Moon - Mirana Nightshade
پرستش کننده ی ماه (Priestess of the Moon) بوسیله ی تیر (پیکان،خدنگ و..) کشنده خود شناخته میشود که تا زمانی که به زمین ننشیند یا به هدفی برخورد نکند متوقف نمیشود و در صورت برخورد با دشمنان آنها را بسته به فاصله ی مبدأی که پرتاب شده متوقف میکند.

او میتواند ستاره ها را به پایین و بر سر دشمنان نزدیک خود فرابخواند و به آنها خسارت وارد کند و یک ستاره اضافی برای دشمنی که در مقابل و نزدیکی پاهای وی ایستاده است به زمین بنشاند.

میرانا (Mirana) همچنین توانایی پرش و جستیدن در فاصله های کوچک برای فرار یا تعقیب را داراست و زمانی هم که به زمین مینشیند دوستان نزدیک خود را به همراه مقداری سرعت محسور میکند.

توانایی نهایی او که سایه ی تابش ماه (Moonlight Shadow) نام دارد میتواند دوستان او را ناپدید کند تا از آن برای یک حمله غافلگیرانه و یا عقب نشینی استفاده کنند.

زمانی گرفتن میرانا برای همیشه سخت میشود که بسیار مرگبار و ترس آور باشد و نگذارد قربانیش پا به فرار بگذارد.

Lightning Revenant - Razor
ریزور (Razor) یک آذرخش در بعد جسمانی و دارای شکل است.

این توانایی در وجود آن نهفته است که بتواند نیروی الکتریکی عظیم خود را به طرف هرچیزی که در نزدیکی آن قرار دارد رها کند.

یکی از توانایی های برجسته او توانایی کنترل امواج الکتریکی است که هیچ وقت به دوستانش آسیب نمیرساند.

همانند اسم دیگرش (Lightning Revenant) او به یک جسم استخوانی اما با داشتن سرعت و دقت لازم محدود میشود،بعضی وقت ها هم از یک چیز به یک چیز دیگر میپرد.

سرعت و تشنگی وی برای خون از ویژگی های غیر طبیعی اوست.

میتوان روی شدت عمل و شهامت آن که بسیار قوی هستند حساب باز کرد و امیدوار بود.

مترجم:
محمد - PlayMaTe

لینک تاپیک معرفی ها:
http://forum.dotabaz.com/thread23.html
داستان هیرو ها
Admiral - Kunkka
Dragon Knight - Knight Davion
Rogue Knight - Sven
Beastmaster - Rexxar
Omniknight - Purist Thunderwrath
درباره این بخش
Admiral - Kunkka
از میان تمام هم پیمانان رده نگهبان( Sentinel ) تنها یک نفر بود که اسم های زیادی داشت و در سرزمین های زیادی نیز ایجاد ترس و وحشت نموده بود. همکارانش به او کاپیتان CoCo می‏گویند ، بقیه Jacksparrow و برخی هم او را دریانورد افسانه‏ایی (The Legendary Mariner ) می نامند اما تنها برخی از خواص اسم واقعی او و معنی اسمش را می‏دانستند. او قادر است تا جادوی فوران سیل آسای چشمه‏ها را به کار برد تا فوران چشمه دشمنانش را به آسمان پرتاب کند. شمشیرش دریا را تسخیر کرده و با هر حرکت گویی دریاها را به جذر و مد وا می دارد. اگر او از یک جادوی خاص آب مانند استفاده کند شما را به سرنوشت اصلی خود بر می گرداند. حالا کاپیتان قصد سفر به سرزمین های Scourge را سوار بر کشتی فانتوم دارد. ارواح همقطارانش و سرنوشت عجیبش مسیر وی به سوی پیروزی Sentinel را هموار می‏کند. او کسی نیست جز Kunkka ارباب و فرمانده هفت دریا.
Dragon Knight - Knight Davion
مثل یک کودک رها ، Davion به دنبال پناهگاهی از شر دنیای شیاطین و همچنین به دنبال راهی برای نجات از دست قدرت کنترل نشده درون خودش بود. جستجویش او را در آستانه آشنایی با کاهن قدرتمند قرار داد. این کاهن به او آموخت تا قدرتش را که در خونش بود و از اجداد اژدهایی اش به ارث رسیده بود کنترل نماید. استاد شمشیر بازی ، Davion دشمنانش که تهدیدی برای خانه جدیدش محسوب شوند را با تغییر شکل ناگهانی خود به شکل یک اژدها ، و با شعله های آتش از بین می برد.
Rogue Knight - Sven
Sven به عنوان یکی از پیروان خدای بزرگ قبیله یعنی Paladine ، قسم خورده بود تا حق همه را باز پس بگیرد. او فرزند یک شوالیه و Night Elf است که از کودکی رها شده است. او همیشه تنها بود چه در آموزش ها و چه در عبادت هایش. بلاخره او به سرگردانی اش خاتمه داد و به عنوان مدافع حقوق ضعفا و بی گناهان در برابر شیطان عمل کرد. سلاح او شمشیر سنگی مقدس عدالت است که با نیروی خداوند دشمانانش را از بین می برد و خشم Sven از نا عدالتی ها را نشان می دهد.
Beastmaster - Rexxar
Vagrant سرگردان گروه Mok&amp;apos;nathal افسانه نیمی گاو دریایی و نیمی غول است. Rexxar و شمشیر قدرتمندش با هدف محافظت از دنیای طبیعی اطرافش به Sentinel ها پیوست . Rexxar دوست جانوران با قدرت تمام و به طور وحشیانه با تبرش دشمنانش را می درد تا شانس بیشتری در پیروز داشته باشد. Beastmaster جنگجویی است که در مواقع نیاز می توان بر روی او حساب کرد.
Omniknight - Purist Thunderwrath
Purist به عنوان عضو سابق گروه Silver Hand به گروه Sentinel پیوست تا انتقام رهبر گروه Uther the Lightbringer. را بگیرد . او توسط خود Uther به روش Paladin آموزش دیده است. Purist قدرت این را دارد که نور مقدس را به صحنه نبرد بیاورد. او می تواند روح هم پیمانان را پاک کند و در این فرایند هرچه که در نزدیکش باشد را با شلاق آسیب می رساند. او می تواند از هم پیمانانش در مقابل جادوی نا پاک محافظت کند و وجود او قدرت دشمنانش را از بین می برد. در زمان ضرورت می تواند از خدا بخواهد که او و هم پیمانانش را محافظت کند.
مترجم:
IR.AmirAP0101

لینک تاپیک داستان ها:
http://forum.dotabaz.com/thread8.html
آموزش هیروها
Shadow Fiend - Nevermore
Butcher - Pudge
نحوه اسکیل گیری:
Level 1: Necromastery
Level 2: Shadowraze
Level 3: Shadowraze
Level 4: Necromastery
Level 5: Shadowraze
Level 6: Necromastery
Level 7: Shadowraze
Level 8: Necromastery
Level 9: Requiem of Souls
Level 10: Stats
Level 11: Requiem of Souls
Level 12: Presence of the Dark Lord
Level 13: Presence of the Dark Lord
Level 14: Presence of the Dark Lord
Level 15: Presence of the Dark Lord
Level 16: Requiem of Souls
Level 17-25: Stats

نحوه آیتم بستن :


نویسنده:
oOpS^ArCaNuS
نحوه اسکیل گیری:

Level 1: Rot
Level 2: Meat Hook
Level 3: Meat Hook
Level 4: Rot
Level 5: Meat Hook
Level 6: Dismember
Level 7: Meat Hook
Level 8: Rot
Level 9: Rot
Level 10: Flesh Heap
Level 11: Dismember
Level 12: Flesh Heap
Level 13: Flesh Heap
Level 14: Flesh Heap
Level 15: Stats
Level 16: Dismember
Level 17-25: Stats
نحوه آیتم گیری:


نویسنده: 
محمد - PlayMaTe
دانستنی های دوتا
سازنده دوتا
Attributes
زمین و دید 
Mode های Dota
شاید خیلی از شما ها فکر کنید که سازنده دوتا Iceforg بوده اما سخت در اشتباهید

مپ های دوتا برای اولین بار در سال ۲۰۰۳ توسط فردی با نام مستعار Eul ساخته شد Eul بعداز ساختن این مپ دیگر به آپدیت کردن اون ادامه نداد
بعد از او فردی به اسم Steve Feak با نم مستعار GuinSoo هیرو ها و آیتم ها و امکانات زیادی به مپ های دوتا اضافه کرد
در زمانی که گوینسو کار خود را شروع کرد مردم علاقه زیادی به این مپ نداشتن Guinsoo برای زیاد کردن علاقه مردم امکاناتی به مپ اضافه کرد مثل Roshan او این اسم را از اسم توپ بولینگ خود گرفته است سپس battle.net را ساخت تا بتوان این بازی را به صورت Online بازی کرد
Guinsoo تا سال ۲۰۰۵ به این کار ادامه و بعد از او Icefrog شروع به اضافه کردن امکانات دیگری به دوتا کرد
جالب اینجاست که اسم ۲ سازنده قبلی این مپ در دو آیتم به کار رفته است

Eul: Eul's Scepter of Divinity 
Guinsoo: Guinsoo`s Scythe Of Vyse

نویسنده: oOpS^ArCaNuS 
در دوتا هر هیرو دارای سه Attributes می باشد که این نقش هیرو را در بازی میان میکنه این سه Attributes عبارت اند از :

Int)Intelligence) و Str)Strength) و Agi)Agility)

هر هیرو دارای یک Attribut اصلی از بین این ۳ دارد که هر ۱ واحد آن به Damage هیرو ۱ واحد اضافه می کند

هر ۱ واحد Intelligence:
به مانا اصلی هیرو ۱۳ تا اضافه می کند
سرعت پر شدن مانا هیرو را زیاد می کند(0.4 در هر ثانیه)

هر ۱ واحد Strength:
به Health اصلی هیرو ۱۹تا اضافه می کند
سرعت پر شدن Health هیرو را زیاد می کند(0.03 در هر ثانیه)

هر ۱ واحد Agility:
ارمر هیرو را 0.14تا زیاد می کند
سرعت اتک دادن هیرو را ۱ واحد افزایش میدهد


چگونه می توان Attributes را زیاد کرد؟

هر بار که شما lvlup میشید مقداری به Attribut هیرو شما اضافه میشود
بعضی از آیتم ها مثل(Gauntlets of Ogre Strength، Blade of Alacrity، ...) به Attribut هیرو شما اضافه می کند

بعضی از اسکیل ها که Attribut هیرو شما را زیاد می کند

اسکیل ۳ هیرو Morphiling
اسکیل ۳ هیرو Butcher
اسکیل ۱ هیرو Undying
اسکیل ۶ هیرو Warchieft
اسکیل ۶ هیرو Drow Ranger
اسکیل ۳ هیرو Silencer
اسکیل ۲ هیرو Destroyer
اسکیل ۳ هیرو Slark
اسکیل های ۱و۲و۳ هیرو Invoker


نویسنده: oOpS^ArCaNuS
Trees(درختان):
درختان قسمت زیادی از مپ دوتا را اشگال کرده اند آنها مانع دید میشوند و برای فرار کردن از دست دشمن کمک می کند
بسیاری از اسکیل های هیرو ها درختان را نابود میکنند اما این درختان هر ۵ دقیقه دوباره به وجود می آیند البته اگر یونیت یا هیرو ای در کنار آنها باشد درختان به وجود نخواهند آمد

Cliffs(صخره):
صخره ها تفاوت هایی در در مپ به وجود میاورند، اختلاف در ارتفاع در مپ چند خاصیت دارد
1.کسانی که در ارتفاع بالاتری هستند دید بیشتری نسبت به کسانی که در ارتفاع پایین تر هستند دارند
2.اگر یونیت Range در ارتفاع پایین تر از دشمنش باشد و به آن اتک دهد ۲۵% شانس وجود دارد تا اتک این یونیت Miss شود

River(رود):
این رودخانه ها در سراسر مپ و از شمال غربی مپ تا جنوب شرقی آن وجود دارند
این رود ها قسمت مهمی از مپ دوتا هستند و Rune(جایزه های جوب) یعنی Double DAmage ، Ilussion ، Haste ، Regerenation و Invisible در این رود ها واقع شده اند

Vision(دید):
دید هیرو ها در روز و شب فرق دارد اکثر هیرو ها در روز دارای دید ۱۸۰۰ هستند و در شب دارای دید ۸۰۰ هستند اما بعضی از هیرو ها اینگونه نیستن که براتون مینویسم:

دید آن در شب/دید آن در روز/اسم هیرو

Enchantress, 1800/1800
Sniper, 1800/1000
Treant Protector, 1800/1200
Bounty Hunter, 1800/1000
Alchemist, 1800/1400
Priestess of the Moon, 1800/1200
Faerie Dragon, 1800/1200
Tormented Soul, 1800/900
Night Stalker, 1200/1800
Geomancer, 1800/1800
Ancient Apparition 1800/1400
Nightcrawler 1800/1800

True Sight(دید واقعی ):
در دوتا نوع دیگری از دید به نام TrueSight(دید واقعی ) وجود دارد که میتواند یونیت ها و هیرو های Invisible(نامرئی) را ببیند

کسانی که دارای این دید هستند:
Towers
The World Tree
The Frozen Throne
Necronomicon Warrior (level 3)
Sentry Wards

نکته:
هیرو هایی که آیتم Gem Of TrueSight را حمل میکنند دارای این دید میشوند
آیتم Dust of Appearance وقتی استفاده شود برای ۱۲ ثانیه دارای این دید خواهد بود


نویسنده: oOpS^ArCaNuS
همه دستور ها باید در قسمت چت و با "-" شروع شوند, برای مثال برای حالت ma باید بنویسید ma-.


ap: هر بازیکن می تواند هر قهرمانی که میخواهد انتخاب کند 

ar : به هر بازیکن به طور اتفاقی یک قهرمان داده می شود 

rd : بیست قهرمان به طور اتفاقی انتخاب می شوند سپس بازیکن ها به نوبت از میان آن ها قهرمان خود را انتخاب می کنند 

sd : بازیکن باید از میان 3 قهرمان متفاوت که به صورت اتفاقی انتخاب شده اند یکی را انتخاب کنند 

cd : بست و چهار قهرمان به صورت تصادفی انتخاب می شوند سپس بازیکنان آبی و صورتی(کاپیتان هر تیم) به نوبت باید قیکسری قهرمان ها را انتخاب و یکسری را رد کنند. بازیکنان هر تیم باید از قهرمان های انتخاب شده قهرمان مورد نظر خود را انتخاب کنند. 

cm : مشابه cd با این تفاوت که که همه قهرمان ها به صورت اتفاقی انتخاب نمی شوند 

em : در این حالت Tower ها ضعیف تر می شوند و بازیکن ها طلا و تجربه بیشتری دریافت می کنند 

dm : در این حالت اگر قهرمان شما بمیرد باید قهرمان دیگری را انتخاب کنید

rs : هر تیم را در یک طرف به طور اتفاقی قرار می دهد. 

du : می توان از یک قهرمان چند عدد انتخاب کرد. 

sp : به طور اتقاقی تیم بازیکنان را عوض می کند. 

om : فقط راه وسط مورد استفاده قرار می گیرد 

sc : هر 10 دقیقه Creep های قدرتمندی ظاهر می شوند 

lm : هر طرف به نوبت قهرمان خود را انتخاب می کنند. 

mm : بعد از یک دقیقه, همه قهرمان های یک تیم مانند هم هستند. 

tr : از قسمت خود یک قهرمان اتفاقی دریافت می کنید 

mr : به طور اتفاقی یک حالت را انتخاب می کند. 

vr : به شما قهرمانی اتفاقی توسط رای گیری از گروهی داده می شود. 

rv : قهرمان حریف را خودتان انتخاب می کنید. 

oi : جلوگیری از دیدن اطلاعات اضافی برای مشاهده کنندگان بازی 

sh : به همه بازیکن ها قهرمانی که بازیکن اول ( آبی ) انتخاب کرده داده می شود. 

aa : فقط قهرمان های Agility 

ai : فقط قهرمان های Intelligence 

as : فقط قهرمان های Strength 

id : هر بار که بمیرید یک آیتم اتفاقی شما به زمین می افتد. 

np : بازی بدون Rune 

nt : راه بالا استفاده نمی شود 

nm : راه وسط استفاده نمی شود 

rb : راه پایین استفاده نمی شود 

ns : امکان تعویض قهرمان با یکدیگر وجود ندارد 

nr : امکان عوش کردن قهرمان وجود ندارد 

pm : همه آیتم ها می توانند توسط دیگران استفاده شوند 

mi : اندازه قهرمان ها نصف می شود 

fr : زمان نیاز برای دوباره احیا شدن نصف می شود 

mo : فقط قهرمان های نزدیک زن 

ro : فقط قهرمان های دورزن 

er : استفاده از یک سیستم تستی برای ظاهر شدن Rune ها 

so : اجازه می دهد که از دستور -switch استفاده کنید 

zm : مشاهده کنندگان بازی را از دور می بینند 

cp : یکی از محیط های علامتگزاری شده در دقیقه 10 بوجود می آیند که تصرف آن ها جایزه می دهد. 

wtf : زمان مورد نیاز برای اجرا کردن دوباره ی یک Spell صفر و مانا نامحدود می شود



دستور ها:

tips : یکسری نکات درباره قهرمان شما در طول بازی می گوید 

random : یک قهرمان اتفاقی به علاوه 250 طلا می دهد 

random int : یک قهرمان اتفاقی Intelligence بعلاوه 150 طلا می دهد 

random str : یک قهرمان اتفاقی Strength به علاوه 150 می دهد 

random agi : یک قهرمان Agility به علاوه 150 طلا می دهد 

ma : نمایش قهرمان های حریف و سطح آن ها 

ms : نمایش سرعت حرکت قهرمان شما 

apm : نمایش حرکت های همه بازیکنان در هر دقیقه 

cs : نمایش تعداد Creep ها, ضربه آخر ها و Neutral Creep هایی را که کشته اید 

switch # : به شما اجازه می دهد که تیم خود را با یکی از حریف ها عوض کنید. بازیکنان دیگر باید موافقت و مخالفت خود را با -ok و -no اعلام کنند. 

cson : فعال کردن cs 

es : فعال و غیرفعال کردن راهنمای انتخاب 

csoff : غیر فعال کردن نمایش cs 

c : دوربین را روی قهرمان شما قفل می کند. 

co : حالت c را غیر فعال می کند 

disablehelp : جلوگیری از تاثیر طلسم از طرف هم تیمی ها روی شما و محافظت از آیتم ها 

unstuck : قهرمان شما را برای 60 ثانیه متوقف میکند سپس به پایگاه منتقل میکند 

swap # : پیشنهاد تعویض قهرمان 

showmsg : نشان دادن پیام ها 

hudemsg : پنهان کردن پیام ها 

showdny : نشان دادن علامت ! بر روی Creep های Deny شده 

hidedeny : پنهان کردن علامت ! 

weather rain : هوای بارانی 

weather snow : هوای برفی 

weather moonlight : نور ماه 

weather wind : باد 

weather random : هوای تصادفی 

weather off : غیر فعال کردن هوا 

don : نشان دادن تایمر مرگ 

doff : پنهان کردن تایمر مرگ 

roll # : از بین 1 تا 100 یک عدد اتفاقی انتخاب می کند 

rollon : فعال کردن roll 

rolloff : غیر فعال کردن roll 

hhn : پنهان کردن نام هیرو ها در جلوی نام بازیکن ها 

test : فعال کردن دستور های بازی های تکنفره 

mute : خاموش و روشن کردن صدا 

clear : پاک کردن پیام ها 

ii : نمایش اطلاعات آیتم های هم تیمی ها در پنجره بالا 

gameinfo : نمایش حالت فعلی بازی 

kickafk # : بیرون انداختن شخصی که بازی نمی کند 

mines : نشان دادن تعداد مین هایی که با Goblin Techies گذاشته اید 

mc : نشان دادن تعداد دفعات Multicast کردن با Ogre Magi 

fs : مشاهده تعداد Strength هایی که با Flesh Heap Butcher گرفته اید. 

int : مشاهده کردن Intelligence گرفته شده با قدرت Last Word Silencer 

ha : نشان دادن دقت Meat Hook یا Hookshot 

aa : نشان دادن دقت Elune's Arrow 

invokelist : نشان دادن همه قدرت های Invoker 

water red : آب قرمز می شود 

water green : آب سبز می شود 

water blue : آب آبی می شود 

water default : رنگ آب به حالت طبیعی برگردانده می شود 

water random : رنگی آب به طور اتفاقی تغییر می کند. 

rh : نشان دادن نام یک قهرمان اتفاقی



نویسنده: AmirAP0101
Dota 2
داستان هیروهای دوتا 2
دانستنی های دوتا 2
داستان هیروهای دوتا 2
Earthshaker
Dragon knight
Bounty hunter 
Sniper
Tiny
Riki
درباره این بخش
Earthshaker
Earthshaker روزی جزئی از زمین بود ولی الان آزادانه روی زمین راه می رود. او شخصی هست که مسئولیت خویش را دارد و کسی بر او نظارت نمیکند. او کنجکاو بزرگ شد و پرورش یافت. او دره ها و رود های کم عمق را به شکاف هایی بسیار عمیق تبدیل میکرد. او سلاحی روی کمرش حمل میکند که مانند تکه سنگی است که برای نابود کردن دشمنان خود استفاده میکند. او پس از پایان ماموریت خویش خود را Raigor Stonehoof معرفی کرد.
Dragon knight
پس از سال های افسانه در Eldwurm ، شوالیه Davion خود را دشمنی نا امید کننده دانست. پس از مدتی تغییراتی در او پدید آمد و او از این تغییرات ترسیده بود ناگاه دید که بال در آورده و پوست بدنش به مانند پوست خزندگان شده و تمام بدنش به شکل یک اژدها در آمد و Dragon Knight نام گرفت. او با این توانایی خود به از بین بردن دشمنان خود میپرداخت. او پس از مدتی فهمید که از کشتن و قتل دیگران چیزی به دست نمی آورد و همچنین افراد Dire به او کلک زده بودند. پس به جایی رفت تا در تنهایی و صلح زندگی کند. او که از این مسئله ها بسیار ناراحت و خشمگین بود ، در جنگی که بین Radiant و Dire اتفاق افتاد به Radiant پیوست تا بتواند انتقام خود را بگیرد و هم چنین خدمتی نیز به مردم بی گناهی که قبلا به دستور Dire میکشت کرده باشد.
Bounty hunter 
Bounty Hunter که به باج بگیر و راهزن معروف است از طرف تیم Radiant دعوت به مبارزه علیه Dire شد. او که برای اینکار پول میگرفت با کشتن هر هیرو از طریق توانایی های خود پول بیشتری را از Radiant میگرفت. گفته میشود که کسی نمی تواند از دست او در برود زیرا با خنجری که روی کمر خود دارد دشمن را هدف میرود و میکشد.
Sniper
Kardel Sharpeye در در های کوهستان های Knollen متولد شد مکانی که در آنجا چیز های عجیبی شکار میکردند و در شکار بسیار مهارت داشتند و به همین صفات معروف بود. Sharpeye یکی از بهترین شکارچیان بود و همیشه در ارتش این شهر حضور داشت . Sharpeye سلاحی مخصوص برای خود درست کرد و از آن در جنگ ها و نابودی دشمنان خود استفاده کرد و خود را Sniper نامید.
Tiny
به عنوان یک تکه سنگ کوچک به دنیا آمد. اصلیت Tiny یک راز هست و Tiny همیشه سعی دارد آن را پیدا کند. او الان یک سنگ بسیار بزرگ است که به Stone Giant معروف است. او تمامی دنیا را بدون خستگی به دنبال اصلیت و خانواده و مردم همنوع خود سفر میکند.
Riki
Riki در سلسله ی بزرگ Tahlin و از خانواده سلطنتی متولد شد. به نظر میرسید که برای هنر غیب شدن ( Invisibility ) متولد شده بود. این هنری بود که او با تلاش فراوان کسب کرده بود و برای بهبود آن تلاش میکرد. این توانایی او را در شبی که مردم سلسله آن ها به ایشان خیانت کردند و خانواده او را قطعه قطعه کردند کمک کرد تا جان او را نجات دهد. او با دودی که داشت دشمنانش را silence میکرد و با خنجری که در دست داشت گلوی آنها را می شکافت. او هم اکنون با نام Stealth Assassin می جنگد تا روزی بتواند انتقام خانواده خود را از قاتلانشان بگیرد.
ترجمه:
IR.Nima

لینک تاپیک:
http://forum.dotabaz.com/thread22.html
دانستنی های دوتا 2
نقش هیرو ها در دوتا 2
آیا می دانید؟!
Carry 
به آن دسته از هیروها گفته میشود که فقط به Farm و جمع آوری گلد برای آیتم مورد نظر خود میپردازند و بعد از به دست آوردن آن وارد درگیری شده و روند بازی را به سود تیم خود تغییر میدهند.
Disabler
 به هیرو هایی گفته میشود که وضیفه آنها ناتوان کردن هیرو های حریف به وسیله Spell های خود مانند:Hex, Stun, Silence, Shackle است.
Lane Support
 آن دسته از هیرو ها که در Lane به هیروی اصلی بازی (در لین های 3 تایی) و یا هیروی کنار خود (در لین های 2 تایی) کمک میکنند تا هیرو های حریف را از بین ببرند و یا در صورت آسیب دیگران آنها را Heal میکنند. [نام دیگر این نقش Healer است.]
Initiator
هیروهایی هستند که Spell زدن با آنها نیاز به تفکر دارد و باید بدانید چه زمانی زمان انجام این کار است و یا زمان انجام آن را پیش بینی کنید مانند هیروهای:Admiral, CLockwerk, Enigma, Void و... که انجام Spell های آنها شرایط خاص خود را دارد.
Jungler
 آن دسته از هیرو ها هستند که برای دو هدف به جنگل رفته و در آنجا به فارم میپردازند اما هدف کلی آنها لول آپ و جمع آوری گلد است. 

1- هیروهایی از قبیل Chen , Enigma, Enchantress که در اوایل بازی نمیتوانند به لین بیایند و با لول آپ قدرت آنها بیشتر میشود.

2- هیروهایی از قبیل Lycan, Lone Druid, Lifestealer, Blood Seeker که خیلی سریع به آلتیمیت خود نیاز دارند تا وارد درگیری شوند.
Support
هیرو هایی از قبیل Earthshaker, Omni Knight, Lion, Shadow Demon هستند که متحدین خود را برای کشتن دیگران از هر لحاظ مانند: Stun, Heal, Hex, Swap پشتیبانی میکنند.
Durable
 آن دسته از هیرو ها که به راحتی کشته نمیشوند و کشتن آنها عرق شما را در می آورد. مانند: Ursa, Skeleton King, Lifestealer, Night Stalker [نام دیگر این نقش Tank است]
Pusher
این هیرو ها 3 دسته هستند اما هدف کلی آنها جلو بردن یونیت ها در لین و از بین بردن Tower ها هست.

1- هیرو هایی از قبیل Prophet, Lycan, Lone Druid هستند که میتوانند با استفاده از توانایی های خود تعداد یونیت ها رو بیشتر کنند.

2- هیروهایی از قبیل Enchantress, Enigma, Chen, Brood Mother که میتوانند با استفاده از توانایی های خود یونیت های حریف را به نیرو های تحت فرمان خود درآورند.

3- هیروهایی از قبیل Panda, Dragon Knight, Shadow Shaman, Tinker هستند که با استفاده از توانایی های خود و وارد ساختن خسارت به نیرو های حریف باعث سرعت بخشیدن به کشتن آنها و پیشتازی در لین شوند.
Nuker
 هیرو های همانند Zeus, Lina, Tiny, Tinker هستند که با انجام کامل Spell های خود بر روی هیروی مخالف به طور کامل میتوانند آنها را از بین ببرند.
Escape
 این هیرو ها 2 دسته هستند اما هدف کلی آنها گریز از مهلکه و خطر کشته شدن است. [نقش مخالف Escape نقش Chase به معنی تعقیب است.]

1- هیرو هایی از قبیل Anti-Mage, Quin of Pain, Puck هستند که با انجام Blink یا Jump به گریز از هیرو های دشمن میپردازند.

2- هیروهایی از قبیل Weaver, Prophet هستند که با انجام Teleport از مکانی به مکان دیگر میروند. (در رابطه با هیروی Weaver این عمل محدود به مکان قبلی شما در 5 ثانیه پیش است.)

3- هیرو هایی از قبیل Bone Fletcher, Gondor, Brood Mother هستند که با ناپدید کردن خود از دست دشمنان میگریزند.
Roamer
دسته ای از هیرو ها مانند Earthshaker, Crystal, Venomancer هستند که با پرسه زدن در مپ و ملحق شدن به دیگران در لین های مختلف از طریق Gank به لول آپ و جمع آوری گلد میپردازند.

نویسنده:
محمد - PlayMaTe
-ايا ميدانيد در دوتا 2 Courier به صورت اوتوماتيك براي همه share هست

-ایا می دانید در دوتا 2 replay تمام بازی های شما ثبت می شود

-ایا می دانید در دوتا 2 شما می توانید بازی دوستاتون را به صورت Live ببینید ( البته با 2 دقیقه dly تا کسی نتونه به دوستش فیری بده )

-ایا می دانید در دوتا 2 اگر به هر دلیلی شما یک ایتم اشتباه بخرید تا 10 ثانیه فرصت داری ان را با همون قیمت بفروشی

-ایا می دانید در دوتا 2 اگر شما از بازی disconnect بشید توانایی بازگشت دوباره به بازی را دارید ( reconnect )

-ایا می دانید در دوتا 2 pause دادن شما کولدان دارد یعنی تا 30 ثانیه کسی نمی تواند unpause کند ( البته به غیر از هم تیمی های شما )

-ايا مي دانيد در دوتا 2 Courier به صورت اوتوماتيك براي همه share هست

-ایا می دانید در دوتا 2 اگر از بازی تا 5 دقیقه afk یا left بمونی بازی به صورت اتو شما را report میکند

-ایا می دانید در دوتا 2 اگر یکی از بازیکنها left ( البته بعد گذشت 5 دقیقه ) شده باشد. بازی safe leave می شود. یعنی اگر left بدهید report نمی شوید.

- یا می دانید در دوتا 2 برای انکه report به حساب بیایید حداقل باید 3 تا از بازیکن ها شما report کنند.


نویسنده:
IR.Erfan Esf
DBH : DotaBaz Hamrah
با سلام
این کتابچه به منظور بالا بردن سطح اطلاعات دوتابازان ایران برای اولین بار به صورت تخصصی در سایت  DotaBaz.com به صورت رایگان منتشر شده است.
تمام مطالب موجود از انجمن Forum.Dotabaz.com و توسط مدیران و کاربران سایت دوتاباز جمع آوری شده است.
برای اطلاع از نسخه های بعدی به DotaBaz.com مراجعه کنید.

با تشکر از نویسندگان این نسخه از برنامه

تهیه کننده : میلاد رضائی
Milad72R@gmail.com
09333720933

شهریور 1391

کپی از این کتاب باذکر منبع بلامانع است.
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